Drukh Eltharin – Le Langage elfe noir.

La langue Elfe Noire est par essence très similaire à l'Eltharin, la langue de leurs rivaux Hauts Elfes. Elle est basée sur le dialecte parlé à Nagarythe à l'époque d'Aenarion, mais a été lentement et subtilement altérée au fil des millénaires pour mieux s'adapter au caractère sombre des Druchii Elfes Noirs et aux désolations glacées de leur sombre pays.

L'écriture du Drukh-Eltharin est aussi ancrée que la langue Eltharin en Ulthuan. Cependant, peu après la Déchirure, Malekith pris la décision de radicalement changer le système écrit utilisé par ses sujets. En collaboration avec Hotek, Morathi et Furion, utilisant des formes runiques similaires à celle de l'Eltharin, il créa un nouveau système d'écriture, en les combinant ensemble en sigles complexes plutôt que les arranger en lignes pour former des mots et des phrases. Cette méthode rend l'écriture du Drukh-Eltharin plus adéquate à l'utilisation de la sorcellerie, de sorte qu'un sort puisse être encodé dans un seul symbole. Les règles de construction sigillaire sont sophistiquées et rendent quasi impossible pour quelqu'un non familiarisé avec cette langue de déchiffrer la moindre phrase de Drukh-Eltharin. Même en Ulthuan, parmi les Maîtres du Savoir de la Tour Blanche de Hoeth, il ne reste pas plus d'une poignée d'érudits capables de comprendre les sigles du Drukh-Eltharin contenant plus d'une douzaine ou plus de ces formations nominales. Les érudits humains trouvent difficile de déterminer précisément la signification de la plus élémentaire phrase de ce mystérieux langage.

Tout comme les autres langages elfiques, le Drukh-Eltharin utilise énormément de métaphores et de symbolismes. Par exemple, oriour, le mot pour "sang", représente aussi la couleur pourpre, ainsi que l'incarnation du concept de mort-né et de sacrifice, de la mort : le commencement et la fin de la vie. Drukh, la racine à partir de laquelle les Elfes Noirs tirent le nom de leur race, signifie "dur" ou "impitoyable", mais peut aussi représenter l'acier ou une lame tranchante. Druchii peut être employé pour signifier "les Impitoyables" ou "les Lames d'Acier", au milieu d'innombrables autres phrases.

Presque toutes les phrases en Drukh-Eltharin peuvent être interprétées de multiples façons. Ceci est généralement vu comme un avantage par rapport aux primitifs langages des races inférieures. Il n'est pas rares pour des nobles rivaux de s'envoyer l'un l'autre des lettres qui, d'une certaines manière, peuvent être interprétées comme de magnifiques poèmes, mais d'une autre, comme de sanglantes menaces. Les Druchii forment une race subtile et rusée, mais ne sont pas pour autant dénués d'honneur. Ils considèrent les serments comme étant faits pour être respectés, et même un noble hésitera à manquer à sa parole. Mais le langage Druchii offre une grande liberté à la libre interprétation, spécialement sous sa forme écrite. Pour les Elfes Noirs, ce n'est pas déshonorant de dévoyer une promesse ou une loi en détournant le sens des mots. Une pareille ingéniosité est hautement estimée par le Roi Sorcier, car de telles pratiques renforcent la froideur du cœur de ses sujets et leur manque de confiance les met toujours sur leur garde.

L'ossature du Drukh-Eltharin est formée des khydhani, les runes qui incarnent les concepts majeurs tels que la vie, la mort, la haine et la loyauté. Beaucoup de noms de familles Druchii sont dérivées d'une, deux ou de trois de ces runes. Par exemple, Cynthariour (signifiant, approximativement, "Mort Pourpre") est formé à partir des runes Kynth et Oriour. Les noms des cités de Naggaroth sont également formés de cette manière. Har Ganeth signifie à la fois "Citée des Exécuteurs" et "Lieu de Sacrifice", faisant toutes les deux allusions aux terribles troupes pour laquelle cette cité est célèbre et sa dévotion à Khaine. Un Harganth est un autel dédié au Dieu à la Main Sanglante, là où les sacrifices sont offerts à Khaine par les Furies.

Les Khydhani sont complétées par une série de runes phonétiques connues comme les Harthani. Elles sont utilisées pour prononcer des mots et des syllabes qui ne sont pas dérivées des concepts majeurs des Khydhani (ou qui en sont dérivées, mais sous une forme sensiblement altérée). Par exemple, Moriyah Cynthariour devra écrire son prénom en utilisant les Harthani Mu, Okh, Ru, Dhy et Akh, et son nom avec les Khydani Kynth et Oriour. Elle peut les former en un ou deux sigles, dont le placement de chaque élément dépend à la fois du contexte et de sa volonté personnelle.

Il doit être noté que les runes ne sont pas toujours combinées ensemble en sigles. Le Drukh-Eltharin peut aussi être écrit en lignes de runes distinctes à la manière habituelle du langage d'Ulthuan. Toutefois, ceci est généralement considéré comme juvénile et manquant de forme artistique. Les enfants Elfes Noirs apprennent à écrire leur langue en utilisant cette méthode, mais progressent rapidement jusqu'à former leurs propres sigles. L'exception à cela est l'utilisation (décorative) de crochets, qui sont habituellement sous la forme de runes simples plutôt que de sigles.

Lorsque l'on prononce des mots du Drukh-Eltharin, l'accentuation va habituellement sur la première syllabe pour les mots en deux syllabes, et de la deuxième syllabe pour les mots plus longs, mais ça peut parfois varier selon le contexte. Les noms propres en particulier peuvent avoir des accentuations inhabituelles en raison de leurs origines archaïques (par exemple, Naggarond et Malekith sont tous deux des mots en trois syllabes qui sont accentués sur leur première syllabe, ce qui est dû au fait que leur nom soit antérieur à la dérivation originelle). L'effet de cette accentuation peut être rendu plus évident dans la représentation française des mots du Drukh-Eltharin par l'emploi de l'apostrophe ou du trait d'union, voire même en séparant en deux les mots (comme Har Ganeth ou Klarond Kar), pour insister sur l'accent portant sur la première et seconde syllabe de ces très anciens noms. 

Les Khydhani - Runes à Concept Majeur
	Forme Runique
	Nom
	Significations

	1
	Arha
	Ténèbres, nuit, ombre, furtivité, gris

	2
	Daro
	Mémoire, annales,p pierre, bleu

	|
	Drukh
	Impitoyable, rude, acier

	*
	Elthrai
	Destin, état déséspéré

	8
	Elu
	Fin, négation

	,
	Ganth
	Exécution, sacrifice, dévouement

	>
	Har
	Lieu, demeure, ville

	=
	Harath
	Jeunesse, énergie, jalousie, ambition

	<
	Kar
	Désespoir, froid mordant

	_
	Khadath
	Pouvoir sur la vie et la mort, immense potential, les étoiles, changement

	?
	Khae
	Meurtre, massacre, cuivre, bronze

	9
	Khaladh
	Dragon, noblesse, flamme, jaune, orange, 

	7
	Kheyl
	Jugement, lois inviolables, punition

	;
	Khlar
	Damnation éternelle, esclavage

	"
	Kuyl
	Chagrin, couardise

	^
	Kynth
	Froid, mort, silence, lieu sauvage, perte, noir

	(
	Kython
	Connaissance, serpent, danger potentiel, l’extase de la douleur

	+
	Lakh
	Gloire, infamie, victoire sur la mort

	5
	Lath
	Colère, conflit, tempête, dormir

	&
	Menlu
	Eau, vie, pluie, vert

	/
	Minaith
	Capacité, artifice

	.
	Nagh
	Désolation, froid, pâle

	\
	Oriour
	Sang, naissance, pourpre

	0
	Sarath
	Défiance, haine implacable, devoir envers ses supérieurs

	3
	Sariour
	Sorcellerie, chance/malchance, cataclysme, la Lune, argent, blanc

	6
	Saro
	Eternité, infinite, intensité

	!
	Senlu
	Vitesse, précision

	%
	Senth
	Loyauté, force du nombre

	$
	Sheth
	Vol, vent, hurlement, distance

	)
	Thalu
	Haine, vengeance

	-
	Than
	Puissance cachée, subtilement, faiblesse feinte

	#
	Urith
	Destruction, conquête, prix de la guerre

	4
	Yenlu
	Chaos, forces opposées, similarité


Les Harthani – Runes Phonétiques

Notez que certains éléments à double voyelle sont prononcés comme diphtongues et que d’autres ne le sont pas. Tout élément à double voyelle non représenté par une unique forme runique doit être prononcé comme deux sons distincts. Dans le cas de trois (ou plus) voyelles consécutives, la première paire de voyelles qui peut être représentée par une unique former unique doit être prononcée comme telle, alors que les voyelles restantes doivent être prononcées comme sons distincts. Par exemple, le nom ‘Uraeioth’ devrait être représenté par les hartani ur, ru, dae, ith, okh, thar et devrait être prononcé comme quelque chose du genre « oo-REY-ee-awth », au lieu de, par exemple, « oo-RA-eiyee-awth ».

	Forme Runique
	Nom
	Prononciation
	Représentation

	c
	Agh
	‘ak’
	gh

	b
	Aibh
	Un ‘v’ très doux. comme l’irlandais medb
	bh / bd / bt / db

	A
	Ail
	un son ‘aiyee’
	ai

	a
	Akh
	‘a’ comme dans l’anglais ‘cat’
	a

	p
	Beth
	Entre ‘b’ et ‘p’
	b / p

	Z
	Dae
	‘é’ comme dans l’espagnol ‘olé’
	ae

	d
	Dar
	Entre ‘d’ et ‘t’
	d / t

	D
	Dhar
	‘th’ comme dans l’anglais ‘that’
	dh

	Y
	Dhy
	‘ie’ comme dans l’anglais ‘that’
	y

	W
	Eam
	Un son ‘eiyah’
	ea

	e
	Edh
	‘e’ comme dans l’anglais ‘sen’
	e

	Q
	Eil
	Un son ‘eiyee’
	ei

	E
	Eyl
	‘ai’ comme dans l’anglais ‘nail’
	ey

	f
	Fei
	‘f’
	f / ph

	g
	Gor
	‘g’
	g

	h
	Han
	‘h’ aspiré
	h

	j
	Ian
	Un son ‘eeyah’
	ia / ja

	I
	Ikh
	‘i’ comme dans l’anglais ‘kill’
	i

	i
	Ith
	‘ee’ comme dans l’anglais ‘tree’
	i / ii

	q
	Khou
	Comme ‘ch’ dans l’écossais ‘loch’, mais plus rude
	kh / ch

	k
	Ku
	‘c’
	k / c / q

	L
	Loi
	Un son ‘oiyee’
	oi

	l
	Lu
	‘l’
	l

	m
	Mu
	‘m’
	m

	n
	Nu
	‘n’
	n

	N
	Nui
	‘oui’
	ui

	o
	Odh
	‘o’ comme dans l’anglais ‘go’
	o

	R
	Oer
	‘oa’ comme dans l’anglais ‘oar’
	oe

	O
	Okh
	‘o’ comme dans l’anglais ‘not’
	o

	U
	Our
	‘eu’
	ou

	r
	Ru
	Un ‘r’ roulé
	r

	x
	Sham
	‘sh’ comme dans l’anglais ‘ship’
	sh

	s
	Sin
	‘s’
	s

	t
	Thar
	‘th’ comme dans l’anglais ‘thorn’
	th

	u
	Ur
	‘ou’ comme dans l’anglais ‘tour’
	u

	w
	Uyl
	‘ui’ comme dans l’anglais ‘quill’
	uy

	v
	Vekh
	‘v’
	v

	y
	Yeth
	‘y’ comme dans l’anglais ‘yellow’
	y

	z
	Zhul
	‘ge’ comme dans ‘rouge’
	z / zh


Français – Drukh-Eltharin Mini-Dictionnaire

	English
	Drukh-Eltharin
	Runes

	« Mort aux Hauts Elfes! » (un cris de guerre commun chez les Druchii)
	kynthuithalkein
	^N)kQn

	1
	kha
	qa

	10
	eta
	eda

	2
	es
	es

	20
	ester
	esder

	3
	tir
	dir

	30
	tirter
	dirder

	4
	kan
	kan

	5
	deh
	de

	6
	sun
	sun

	7
	ut
	ud

	8
	rou
	rU

	9
	daras
	daras

	autel
	harganth
	>,

	et
	na
	na

	Animal/ créature
	ead
	Wd

	bras
	drath
	drat

	Assassin (lit. “Adepte de Khaine”)
	fiannakhain / menkhain (cette dernière expression fait souvent référence à un assassin en dehors du Temple, en mission)
	fjnaqAn

menqAn

	hache
	olthos
	oltOs

	Bête / monstre
	kuron
	kurOn

	Maître des Bêtes (lit. “Pourchasseur de Bêtes”)
	eadukhar / kuroukhar / klathukhar (la première expression se réfère à un Maîtres des Esclaves ou a un Apprentis; le la seconde, celui qui s’est spécialisé dans l’entraînement des grosses et dangereuses bêtes : la troisième est un terme dérogatoire)
	Wduqar

kurUqar

klatuqar

	avant
	uom
	uOm

	Derrière / suivant / poursuivant
	ukhan
	uqan

	cloche
	kallu
	kalu

	ceinture
	gilath
	gilat

	Oiseau / volant
	nobh
	nob

	Oiseau de proie
	falkhu
	falqu

	Arche Noire (lit. « Havre de pierre noire »)
	mourkhuylkyndar
	mUrqwl^2

	Dragon noir
	khalakhyndh
	9^

	Garde noir
	aenarkynth
	Znar^

	Sang / maléfice/ Péché
	khael
	?l

	Arc / archer
	zhabat
	zapad

	Casser / fracasser
	sainth
	sAnt

	Epouse de Khaine
	maibdethkhain
	mAbetqAn

	Brillant / flamnoyant
	las
	las

	Mais / toutefois
	sib
	sip

	Chaudron (de Sang)
	khaleos
	qalEOs

	Haubert de Maille (lit. “Force contre la Mort”)
	dalakoi
	da+L

	Char
	kor
	kOr

	Cercle / pourtours
	hysh
	hYx

	Cites des Exécuteurs
	har ganeth
	>,

	Civil (un Druchii temporairement non armé ou incapable de se batter; ce terme est traduit littéralement comme « infirme », « estropié »)
	gharbhin
	carbIn

	Sang Froid
	kynead
	^Wd

	Chevalier sur Sang Froid
	feinukynead
	fQnu^Wd

	Corsair (lit. “Pillard des Mers”)
	mouraeth
	mUrZt

	Couvent des Sorcières
	shobhian
	xobjn

	Pic / Falaise 
	hag
	hag

	Cuirasse (poitrine et torse)
	gaiedrugh
	gAe|c

	Culte du Plaisir (li. « les Chercheurs de Plaisir »)
	khyrkanashaith
	qYrkanaxAt

	Dance
	suith
	sNt

	Pic Noir
	hag graef
	hagrZf

	Magie Noire / l’Art Noire (lit. « les connaissances des Sorcières »)
	shobhuikydhan
	xobN(

	Pégase Noir
	arshaith
	arxAt

	Cavalier Noir (lit. “Héraut de l’Ombre »)
	arhakhalir
	1qalir

	Démon
	kuyash
	kwax

	Porte / Portail
	deash
	dWx

	Est (« lever de Soleil »)
	oriyirah
	Oriyira

	Manger / devorer
	tan
	dan

	Lunatique / Stupide
	kyndul
	kYndul

	Exécuteur
	ganthai
	,A

	Oeil
	yir
	yir

	Visage
	aith
	At

	Femelle / Femme
	babh
	pab

	Frénésie / Soif de Sang / Breuvage des Furies
	sarokhael
	6?l

	Furion de Clar Karond
	furionaiclarkarondu
	furiOnA;<rOndu

	Epée à deux mains
	draich
	drAq

	Garder / attendre
	anarin
	anarIn

	Gardien / défenseur
	aenarion
	ZnariOn

	Hallebarde
	anarth
	anart

	Main / agent
	men
	men

	Il / Elle/ Ca
	kal
	kal

	Coeur
	lir
	lir

	Heaume
	khandrugh
	qan|c

	Héraut
	khalir
	qalir

	Haut Elfes (lit. “Cousins Haïs”)
	thalken
	)ken

	Rang élevé / noble
	fein
	fQn

	Grande Sorcière
	shobhein
	xobQn

	Dynaste / de sang noble
	oribhein
	\bQn

	Grand
	koer
	kRr

	La chasse
	karan
	karan

	Hydre
	koerkuron
	kRrkurOn

	Je / Moi
	iam
	jm

	Lance de l’infanterie / glaive (lit. “perce ciel”)
	drannach (en contradiction de  ‘drannakhel’)
	dranaq

	Insecte / Araignée
	nan
	nan

	Famille / Clan
	ken
	ken

	Baiser / caresse
	kherith
	qerIt

	Robe des Chevaliers
	khaitan
	qAdan

	Lance de cavalerie (« Dévoreur d’Ames »)
	kheitain
	qQdAn

	Terre du Grand Froid
	naggaroth
	.arOt

	Langage (parlé)
	lam
	lam

	rire
	graigh
	grAc

	Gauche
	yenlash
	4ax

	Lumière
	lan
	lan

	Svelte / souple
	fiannadh
	fjnaD

	Epée longue
	kathain
	katAn

	Faire / Créer
	farath
	farat

	Male / Homme
	aebh
	Zb

	Malékith le Roi Sorcier
	malkithukhaladsar
	malkIt93

	Mannslieb, la Lune d’Argent
	lileath
	lIlWt

	Manticore
	khaekuron
	?kurOn

	Masque
	agath
	agat

	Marchand  ( un Druchii qui vit de commerce et qui ne  participle pas a la guerre; souvent désigné ; souvent utilisé comme terme dérogatoire)
	khyrmen
	qYrmen

	Morathi la Matriarche Suprême
	morathushobhisar
	mOratuxobisar

	Morrslieb / La Lune du Chaos
	yenlith
	4It

	Mère
	ishar
	ixar

	Négation
	eath
	Wt

	Nord
	iagh
	jc

	Tour du Nord
	ghrond (à l’opposé de ‘iaghrond’)
	crOnd

	A l’ombre de / Sans soleil
	graef
	grZf

	Chemin / Route
	belak
	pelak

	transpercer
	khela
	qela

	Pinnacle / Pic / Tour
	rondh
	rOnD

	Plaine / Etendue / Désert
	ruath
	ruat

	Plaisir (dans sa forme physique plutôt que dans sa forme mentale)
	khyrkan
	qYrkan

	Prédateur / Harpie
	harbhui
	harbN

	Corbeau / Corneille
	anast
	anasd

	Royaume du Chaos / Les Enfers du Chaos
	yenkuyashni
	4kwaxni

	Récolte / Moisson
	ban
	pan

	Répétition (Baliste à)
	biannar
	pjnar

	Arbalète à Répétition (lit. « Pluie de Mort »)
	uraithen
	#en

	Droite
	iarash
	jrax

	Rivière
	tosir
	dosir

	Mer / Océan
	mour
	mUr

	Dragon des Mers
	khaladmour
	9mUr

	Chercheur
	ashath
	axat

	Ombre (lit. « Membre du Clan des Ombres »)
	arkhenkarn 
	arqenkarn

	Epée courte
	uaisi
	uAsi

	Cieux
	drannu
	dranu

	Esclave
	klath
	klat

	Sorcière
	shobh
	xob

	Ame / Essence
	kheir
	qQr

	Voleur d’Ame (arme rituelle; lit. “prix de la victoire sur la mort”)
	lakelui
	+8

	Sud
	athiag
	atjg

	Lame Vertébrale (arme rituelle)
	ghlaith
	clAt

	Cloche à Esprit
	keikallu
	kQkalu

	Force
	dalak
	dalak

	Epée
	iarstil
	jrstIl

	Temple de Khaine (sous sa forme locale ou globale)
	hargankhain
	>,qAn

	Pensée
	elehor
	elehOr

	Tour de la Damnation
	clar karond
	;<rOnd

	Tour du Désespoir
	karond kar
	<rond<

	Vambrace (armure pour avant bras)
	kuysakh
	kwsaq

	Guerrier (un Druchii près et apte au combat)
	urithan
	#an

	Vue
	yirrath
	yirat

	Ouest (lit. »coucher de Soleil”)
	elthyirah
	eltyira

	Furie (lit.”Epouse”)
	maibd
	mAb

	Furie / Prêtresse de Khaine (un ancient terme datant d’avant la Déchirure)
	tulluch
	duluq


Construction Sigillaire
Pour démontrer la façon avec laquelle les sceaux sont construit, nous allons retourner au nom de Moriyah Cynthariour. Née dans la cité de Har Ganeth dans la noble maison des Pourpremort, Moriyah apprit à manier le Draïch parmi toutes les autres armes. Entièrement dévouée corps et âme au Roi Sorcier et à Khaine, Moriyah a rapidement gravi les echelons de la noblesse et commande aujourd’hui la garnison de Ghrond. Les guerriers les plus compétents de la cité sont personnellement guidés par elle dans les arts du Draïch et on dit que la Garde Pourpre de Ghrond sera bientôt aussi célèbre que les régiments d’Exécuteurs de Har Ganeth. Moriyah est fière de ses aboutissements et voudrait y faire allusion dans la manière d’écrire son nom

D’abord, il faut considérer les éléments qui composent le nom de Moriyah Cynthariour :
mOrYa ^\

Non seulement Cynthariour est le nom de famille de Moriyah (et par là meme un incontestable signe de sa naissance noble), mais il représente aussi ses capacités dans les arts de la guerre. La seconde partie du nom peut aisément faire allusion à la Garde Pourpre, le régiment d’élite que Moriyah entraîne dans la manipulation du Draïch. Lors de la construction d’un sigle pour représenter le nom de Moriyah, il serait normal de le commencer par les runes kynth et oriour, lui donnant une position éminente. Ces deux runes sont vraiment délicates à combiner de manière à ce que les deux aient un bon rendu et est facilement identifiable à Cynthariour. Lorsque des runes compliquées se combinent, comme ici, la façon la plus simple est toujours la meilleure.
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A présent, nous pouvons prêter attention au prénom de Moriyah. Bien que les liens familiaux soient certainement importants pour elle, Moriyah sait que ses capacités et ses aboutissements sont dus à sa propre personne. Sont prénom sera dorénavant soit placé à la suite de son nom de famille, au lieu de l’inverse (ce qui implique que sa lignée est plus importante que ses seules performances individuelles), soit devant (ce qui implique qu’elle est plus importante que le reste de sa famille). 

Il est commun, lorsque l’ont construits un sceau entièrement fait de runes phonétiques, de commencer par l’élément le plus distinctif ou honorifique, qui sont souvent les consonnes, les éléments les moins honorifiques (généralement les voyelles) s’articulant autour d’elles. Dans le nom Moriyah, le m et le r sont les sons les plus prestigieux phonétiquement. Les runes mu et ru sont donc représentés plus larges que les autres runes et serviront de supports pour les autres runes. L’autre partie du nom est le son iyah à la fin, ce qui n’est pas une construction habituelle dans le Drukh-Eltharin. Les runes qui composent cette partie du nom, dhy et akh, sont superposées et représentées comme un seul élément, joignant le crochet le plus bas de la rune ru. Le sont o étant beaucoup prononcé dans ce nom, la rune okh est la plus petite des runes des cinq qui forment le sigle.
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Joindre les deux parties du nom donne:
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